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CELOROČNÍ PROJEKT ŠKOLNÍ DRUŽINY 2025/2026 

 

„ZVÍŘECÍ DOBRODRUŽSTVÍ“ 

 

1. Charakteristika projektu 

Celoroční projekt je pro děti školní družiny a probíhá během celého školního roku. Je zaměřen 

na poznávání zvířat formou zážitkových, tvořivých a praktických aktivit. Cílem je rozvíjet u 

dětí vztah k přírodě, empatii ke zvířatům, podporovat tvořivost, spolupráci a zodpovědnost. 

 

2. Cíle projektu 

➢ Posílit povědomí dětí o zvířatech v různých prostředích (domácí, lesní, polární, 

exotická, hmyz…). 

➢ Rozvíjet výtvarné dovednosti a kreativitu - masky a kostýmy – děti si vyrobí masky 

svých oblíbených zvířat. Modelování – z hlíny, plastelíny nebo těsta. 

➢ Praktické dovednosti – např. výroba krmítek, hmyzí hotel, péče o zvířata. 



➢ Zprostředkovat dětem přímý kontakt se zvířaty prostřednictvím exkurzí a setkání. 

➢ Pozorování v přírodě – procházka do lesa, na louku, zapisování a kreslení zvířat, která 

uvidíme. 

➢ Stopy zvířat – hledání stop v blátě/sněhu, otisky tlapek. 

➢ Ptáci u krmítka – společné krmítko a sledování, kteří ptáci přilétají, vedení jednoduché 

tabulky. 

➢ Hry a pohyb – pantomima nebo zvuky, zvířecí jóga – jednoduché pozice podle zvířat 

(kočka, pes, motýl). Pohybové hry – závod „jako žába“, „jako krab“, „jako medvěd“. 

➢ Zvířecí encyklopedie – každé dítě si vybere jedno zvíře a připraví obrázek + pár 

informací. 

➢ Pohádky a příběhy – čtení či vymýšlení vlastních příběhů, kde jsou hlavními hrdiny 

zvířata. 

➢ Zvuková hra – poslouchání nahrávek zvířat a hádání. 

➢ Návštěva farmy, zoo. 

➢ Péče o třídní zvíře - šnek, křeček. 

➢ Ochrana přírody – třídění odpadků, neodhazovat odpadky, chránit přírodu. 

 

3. Cílová skupina 

➢ Děti školní družiny. 

 

4. Formy a metody práce 

➢ Výtvarné a pracovní činnosti (kresba, malba, modelování, práce s přírodninami). 

➢ Zážitkové aktivity (návštěvy farmy, ZOO, pozorování přírody). 

➢ Didaktické hry, kvízy, hádanky, příběhy, pohybové hry, skupinové hry, zvukové hry. 

➢ Skupinová spolupráce a projekty. 

 

6. Očekávané výstupy 

➢ Portfolio. 

➢ Nástěnka. 

➢ Praktické výrobky. 

➢ Závěrečná výstava a prezentace a fotodokumentace. 

➢ Prožitek z exkurzí a kontaktu se zvířaty. 

➢ Hodnocení projektu a reflexe. 

 


